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OBIECTIVELE CURSULUI 

 

 să dezvolte competențe TIC în aplicarea tehnologiei în diferite medii 

educaționale pentru a îmbunătăți motivația elevilor 

 să împărtășească cele mai bune practici și să transfere cunoștințe și 

metode între diferite zone culturale și diferite vârste ale cursanților 

 să dezvolte instrumente (un joc digital, un portofoliu electronic, 

povești digitale) despre modalități de aplicare a tehnologiei în 

educație pentru diferite grupe de vârstă 

 să permită participanților să găsească cel puțin 5 activități și tehnici 

pentru propriul context de predare pentru a îmbunătăți motivația 

elevilor lor 

 să crească încrederea participanților în utilizarea instrumentelor TIC 

 să promoveze cooperarea europeană în domeniul educației în cadrul 

programului Erasmus+ prin construirea de parteneriate 



 

ZIUA I 

- PREZENTAREA PROGRAMULUI DE CURS, A PARTICIPANȚILOR, INSTITUȚIILOR DE PROVENIENȚĂ ȘI AȘTEPTĂRILE PARTICIPANȚILOR 

- COMPETENȚE ALE SECOLULUI XXI PENTRU PROFESORI ȘI ELEVI 

- ABILITĂȚILE SECOLULUI 21: METODE ȘI INSTRUMENTE DIGITALE, INTELIGENȚĂ EMOȚIONALĂ, GÂNDIRE CRITICĂ ȘI REZOLVARE DE 

PROBLEME, INTELIGENȚĂ ȘI ADAPTARE RAPIDĂ, CURIOZITATE ȘI IMAGINAȚIE.  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIUA II 

- METODA CLASEI INVERSATĂ - FLIPPED LESSONS 

- STRATEGII PENTRU PROMOVAREA EGALITĂȚII DE GEN ÎN EDUCAȚIA ȘI UTILIZAREA TIC ÎN ȘCOLI 

 ATELIER: PROIECTAREA ACTIVITĂȚILOR ȘI PROIECTELOR TIC INCLUZIVE CARE MOTIVEAZĂ ELEVII 



 

 

 

 

ZIUA III 

-: METODE DE EDUCAȚIE PENTRU DISCIPLINELE STEM ȘI STEAM  

- METODA DE ÎNVĂȚARE BAZATĂ PE PROIECTE ÎNTR-O CLASĂ NEOMOGENĂ, CU ELEVI DIN DIVERSE MEDII SOCIALE, ELEVI CU CES  



ZIUA IV 
DESCRIERE: ÎNVĂȚARE BAZATĂ PE PROIECTE ÎNTR-O CLASĂ DIFERENȚIATĂ 
INSTRUMENTE DE PREDARE ESENȚIALE PENTRU VIITOAREA CLASĂ DE ȘTIINȚE 
ÎNVĂȚARE PRIN  REALITATEA AUGMENTATĂ/ REALITATEA VIRTUALĂ 
METODA HĂRȚII MINTALE 



 
ZIUA V 
DESCRIERE: CREAREA UNUI MEDIU DE ÎNVĂȚARE PERSONALIZAT: ȘCOALA VIITORULUI 
METODE DE ÎNVĂȚARE ÎN AER LIBER 
ÎNVĂȚARE PRIN PROIECTE(PBL) 







 

 

 

 

 

 

 Acest proiect este finanţat cu sprijinul Comisiei 
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 Acest material reflectă numai punctul de vedere al 

autorului şi Comisia nu este responsabilă pentru eventuala 

utilizare a informaţiilor pe care le conţine. 


