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OBIECTIVELE CURSULUI

sa dezvolte competente TIC in aplicarea tehnologiei in diferite medii
educationale pentru a imbunatati motivatia elevilor

sd impartaseasca cele mai bune practici si sa transfere cunostinte si
metode intre diferite zone culturale si diferite varste ale cursantilor

sa dezvolte instrumente (un joc digital, un portofoliu electronic,
povesti digitale) despre modalitati de aplicare a tehnologiei in
educatie pentru diferite grupe de varsta

sa permita participantilor sa gaseasca cel putin 5 activitati si1 tehnici
pentru propriul context de predare pentru a imbunatati motivatia
elevilor lor

sa creasca increderea participantilor in utilizarea instrumentelor TIC

sd promoveze cooperarea europeana in domeniul educatiei in cadrul
programului Erasmus+ prin construirea de parteneriate



ZIUA |

- PREZENTAREA PROGRAMULUI DE CURS, A PARTICIPANTILOR, INSTITUTIILOR DE PROVENIENTA SI ASTEPTARILE PARTICIPANTILOR

- COMPETENTE ALE SECOLULUI XXI PENTRU PROFESORI SI ELEVI

- ABILITATILE SECOLULUI 21: METODE SI INSTRUMENTE DIGITALE, INTELIGENTA EMOTIONALA, GANDIRE CRITICA SI REZOLVARE DE
PROBLEME, INTELIGENTA SI ADAPTARE RAPIDA, CURIOZITATE SI IMAGINATIE.
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1st century, both technological and social.
? Standard education Is No longer able to -

* This education system is preparing students for all the challenges that await them in the
real world so as to have a successful career and life.
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ZIUA I1
- METODA CLASEI INVERSATA - FLIPPED LESSONS
- STRATEGII PENTRU PROMOVAREA EGALITATII DE GEN iN EDUCATIA SI UTILIZAREA TIC IN SCOLI

ATELIER: PROIECTAREA ACTIVITATILOR SI PROIECTELOR TIC INCLUZIVE CARE MOTIVEAZA ELEVII

B /nging homework to schoc o/ and
classwork, home.
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blended | arning where students
are introduced to content at hom
and practice working throuah it at

school.
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ZIUA 1
- METODE DE EDUCATIE PENTRU DISCIPLINELE STEM SI STEAM
- METODA DE INVATARE BAZATA PE PROIECTE INTR-O CLASA NEOMOGENA, CU ELEVI DIN DIVERSE MEDII SOCIALE, ELEVI cU CES

X VideoGen

STELLARIUM



ZIUA TV

DESCRIERE: INVATARE BAZATA PE PROIECTE INTR-O CLASA DIFERENTIATA
INSTRUMENTE DE PREDARE ESENTIALE PENTRU VIITOAREA CLASA DE STIINTE
INVATARE PRIN REALITATEA AUGMENTATA/ REALITATEA VIRTUALA
METODA HARTII MINTALE
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ZIUAV

DESCRIERE: CREAREA UNUI MEDIU DE INVATARE PERSONALIZAT: SCOALA VIITORULUI
METODE DE INVATARE IN AER LIBER

INVATARE PRIN PROIECTE(PBL)
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DRANA TECHNIQUES
AND ACTIVITIES IN

THE CLASSROOM
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Acest proiect este finantat cu sprijinul Comisiel
Europene, in cadrul Programuluil Erasmus+.

Acest material reflecta numai punctul de vedere a
autorului s1 Comisia nu este responsabila pentru eventu
utilizare a informatiilor pe care le contine.




