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Ce vrea proiectul să transmită? 

Din punctul nostru de vedere, proiectul „Tech 4 Youth” a vrut să transmită 

ideea că tehnologia nu trebuie doar folosită, ci și înțeleasă, explorată și 

exprimată prin perspective personale și creative. 

Am înțeles că tehnologia poate fi un instrument prin care tinerii își dezvoltă 

gândirea critică, imaginația și abilitățile practice. Fiecare dintre noi a putut 

interacționa diferit cu lumea digitală, în funcție de pasiunile și interesele 

proprii. 

A fost un mod interactiv și captivant de a învăța, care ne-a încurajat să 

lucrăm în echipă, să găsim soluții și să ne exprimăm ideile într-un mod 

inovator. 

Prin acest proiect, am descoperit că tehnologia nu este doar despre 

dispozitive și programe, ci despre creativitate, colaborare și construirea unui 

viitor în care noi, tinerii, avem un rol activ. 
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Activitățile proiectului  

• Posterul proiectului  

• Regulile de conduită online 

• Zoom meeting  

• PowerPoint și poster despre 

Transportation Technologies 

• Logo-ul proiectului  
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În cadrul proiectului, am explorat modul în care 

tehnologia poate sprijini educația și poate contribui 

la formarea noastră ca tineri pregătiți pentru viitor. 

Fiecare echipă a avut ocazia să analizeze aplicații, 

platforme și metode moderne de învățare, iar 

activitatea de realizare a posterului a fost una creativă 

și interactivă. Am ilustrat ideea că educația devine mai 

accesibilă și eficientă prin intermediul tehnologiei – fie 

că vorbim despre cursuri online, realitate virtuală, 

platforme de coding sau colaborări internaționale. 

Posterul nostru a transmis faptul că învățarea poate 

avea loc oriunde și oricând, cu ajutorul unor 

instrumente precum Khan Academy, Coursera sau 

Duolingo. De asemenea, am pus accent pe importanța 

colaborării prin proiecte internaționale, cum este 

eTwinning, care ne-au permis să lucrăm în echipă cu 

elevi din alte țări, dezvoltându-ne spiritul civic și 

creativitatea. 

Această activitate ne-a oferit ocazia de a combina 

învățarea cu exprimarea artistică și digitală, 

dezvoltându-ne abilități esențiale pentru viitor într-un 

mod creativ și plin de sens. 



Regulile de conduită online 
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Noi am făcut un set de reguli în engleză ca să 

promovăm un comportament respectuos și 

responsabil în mediul online. 

Scopul acestor reguli a fost să ne ajute să 

înțelegem cum trebuie să ne purtăm atunci când 

comunicăm pe internet — fie că este vorba 

despre e-mailuri, chat-uri, platforme educaționale 

sau rețele sociale. 
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1. Fii respectuos și politicos  

2. Folosește un limbaj și o gramatică 

corectă  

3. Răspunde prompt  

4. Rămâi la subiect  

5. Nu trimite mesaje în exces (nu 

face spam)  

6. Respectă intimitatea celorlalți  

7. Menționează sursele și dă credit 

altora  

8. Folosește emoticoane potrivite  

9. Fii tu însuți, dar fii atent la cum te 

exprimi  

10. Respectă diferențele culturale  

11. Ține cont de fusurile orare  

12. Fii pozitiv și susținător  

13. Ascultă mai întâi, apoi răspunde  

14. Potrivește nivelul de formalitate  

15. Recunoaște și acceptă 

perspectivele multiple 



Zoom meeting  
Întâlnirea pe Zoom a fost un moment plin de energie și entuziasm. 

 Ne-a oferit șansa să ne conectăm în timp real cu elevi din alte țări, să 

schimbăm idei, să povestim despre activitățile din proiect și să ne 

cunoaștem mai bine, dincolo de ecrane. 

Chiar dacă discuția a avut loc online, am simțit apropierea și spiritul de 

echipă internațională. A fost o experiență care a adus mai multă viață și 

emoție proiectului, făcându-l să pară mai real și mai personal. 

Această întâlnire ne-a motivat, ne-a dat curaj să vorbim și ne-a arătat cât de 

valoroasă poate fi colaborarea între tineri din culturi diferite, atunci când 

avem un scop comun. 
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PowerPoint și poster despre 

Transportation Technologies 

Am făcut un PowerPoint și un poster despre evoluția tehnologiei în 

transporturi. 

 Am început cu începuturile, când oamenii foloseau animale pentru 

deplasare, apoi au inventat bărcile și bicicletele. În secolul al XIX-lea, 

motorul cu aburi a schimbat totul, făcând trenurile mai rapide și 

extinzând căile ferate. 

În secolul XX, mașinile au devenit tot mai populare, mai ales după ce Henry 

Ford a introdus producția în serie, ceea ce a făcut automobilele accesibile. 

De asemenea, frații Wright au făcut primul zbor motorizat, iar după al Doilea 

Război Mondial, motoarele cu reacție au permis zboruri mult mai rapide. 

Astăzi, tehnologia transporturilor continuă să avanseze rapid, cu mașini 

electrice, vehicule autonome și drone, schimbând modul în care ne 

deplasăm. 

Am prezentat și câteva momente importante, precum primul om în spațiu – 

Yuri Gagarin, și prima aselenizare, dar și proiectele viitoare, cum ar fi 

Hyperloop și turismul spațial. 
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Logo-ul proiectului  
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În cadrul proiectului eTwinning din acest an, am creat 

un logo care reflectă tema tehnologiei în educație. În 

centrul logo-ului se află un bec, simbol al ideilor și 

inovației, însoțit de mesajul „Technology in 

Education”. 

Pe logo sunt reprezentate țările participante în 

proiect: România, Turcia, Spania, Iordania, Italia, 

Portugalia, Georgia și Tunisia. Acest design 

evidențiază colaborarea internațională dintre țările 

implicate. 

De asemenea, logo-ul include simbolul eTwinning, 

care ne conectează prin această platformă 

educațională și digitală. Crearea acestui logo a fost o 

activitate creativă care a subliniat importanța 

tehnologiei în educație și cooperarea între țări. 



Concluzie 
 

Proiectul „Tech 4 Youth” ne-a oferit o experiență valoroasă de învățare, prin care am înțeles 

cât de importantă este tehnologia în viața noastră și în educație. Am descoperit că 

tehnologia ne poate conecta, inspira și ajuta să ne dezvoltăm abilitățile creative și 

colaborative. Participarea în acest proiect ne-a motivat să fim mai implicați și să privim 

viitorul cu încredere, știind că tehnologia este un instrument puternic pentru schimbare și 

progres. 
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Vă mulțumim pentru vizionare! 
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