b

Twinning

Colegiul Economic "Octav
Onicescu"

Tech 4 Youth

PROIECT REALIZAT DE ELEVII:
« PUSCASU LUCIAN IONUT
- CHIORESCU DENIS
- CHIORESCU DENISA
« MUTICA SAMUEL
- CIORNEA IANIS

COLEGIUL
ECONOMIC

.OCTAV ONICESCU”
BOTOSANI

Clasa a X-a B
Coordonati de prof.
Sandu Liliana
Cristina



Ce vrea proiectul sa transmita?

Din punctul nostru de vedere, proiectul ,Tech 4 Youth” a vrut sa transmita
iIdeea ca tehnologia nu trebuie doar folosita, ci si inteleasa, explorata si
exprimata prin perspective personale si creative.

Am inteles ca tehnologia poate fi un instrument prin care tinerii isi dezvolta
gandirea critica, imaginatia si abilitatile practice. Fiecare dintre noi a putut
interactiona diferit cu lumea digitala, in functie de pasiunile si interesele
propri.

A fost un mod interactiv si captivant de a invata, care ne-a incurajat sa
lucram in echipa, sa gasim solutii si sa ne exprimam ideile intr-un mod
Inovator.

Prin acest proiect, am descoperit ca tehnologia nu este doar despre
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dispozitive si programe, ci despre creativitate, colaborare si construirea unui



Activitatile proiectulul

» Posterul proiectului
* Regulile de conduita online
« Zoom meeting

« PowerPoint si poster despre
Transportation Technologies

* Logo-ul proiectului
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Tech 4 Youth

Technology has revolutionized education
foryouth. making it more accessible.
interactive. and effective. Platforms like
Khan Academy and Coursera allow
studentsto learn anytime and anywhere.
ensuring even those in remote areas can
access high-quality resources. These
tools break barriers. democratizing
education forall

Interactive technologies such as
augmented and virtual reality create
immersive learning experiences.

helping students understand complex :
topics through virtual labs or historical \
tours. Platforms like Scratch and :

Codecademy equip young learners with
critical coding and problem-solving
skills. preparing them for a rapidly
evolving digitalworld. \.

Collaborative initiatives like eTwinning
further enhance education by connecting
students and teachers across countries.
This program fosters cross-cultural
collaboration through technology.
encouraging teamwork. creativity. and
global citizenship.

Teacher: Sandu Liliana Cristina

Additionally. personalized learning apps
such as Duolingo and adaptive learning
tools tailor contentto individual needs.
ensuring thatevery student can progress at b
their own pace. By integrating technology &
into education. youth are empowered with
the tools to excel academically and build

skills essential for the future
L]
Students: Ciornea lanis Bogdan, Chiorescu Denis Mihail,
Chiorescu Denisa Gabriela, Mutica Samuel, Puscasu Lucian lonut Twinning

in cadrul proiectului, am explorat modul in care
tehnologia poate sprijini educatia si poate contribui
la formarea noastra ca tineri pregatiti pentru viitor.
Fiecare echipa a avut ocazia sa analizeze aplicatii,
platforme si metode moderne de invatare, iar
activitatea de realizare a posterului a fost una creativa
si interactiva. Am ilustrat ideea ca educatia devine mai
accesibila si eficienta prin intermediul tehnologiei — fie
ca vorbim despre cursuri online, realitate virtuala,
platforme de coding sau colaborari internationale.
Posterul nostru a transmis faptul ca invatarea poate
avea loc oriunde si oricand, cu ajutorul unor
Instrumente precum Khan Academy, Coursera sau
Duolingo. De asemenea, am pus accent pe importanta
colaborarii prin proiecte internationale, cum este
eTwinning, care ne-au permis sa lucram in echipa cu
elevi din alte tari, dezvoltandu-ne spiritul civic si
creativitatea.

Aceasta activitate ne-a oferit ocazia de a combina
invatarea cu exprimarea artistica si digitala,
dezvoltandu-ne abilitati esentiale pentru viitor intr-un
mod creativ si bplin de sens



Regulile de conduita online

Noi am facut un set de reguli in engleza ca sa
promovam un comportament respectuos Si
responsabil in mediul online.

Scopul acestor reguli a fost sa ne ajute sa
intelegem cum trebuie sa ne purtam atunci cand
comunicam pe internet — fie ca este vorba
despre e-mailuri, chat-uri, platforme educationale
sau retele sociale.
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1. Fii respectuos si politicos

2. Foloseste un limbaj si o gramatica
corecta

3. Raspunde prompt

4. Ramai la subiect

5. Nu trimite mesaje in exces (nu
face spam)

6. Respecta intimitatea celorlalti

/. Mentioneaza sursele si da credit
altora

8. Foloseste emoticoane potrivite

9. Fii tu insuti, dar fii atent la cum te
exprimi

10. Respecta diferentele culturale
11. Tine cont de fusurile orare

12. Fii pozitiv si sustinator

13. Asculta mai intai, apoi raspunde
14. Potriveste nivelul de formalitate
15. Recunoaste si accepta
perspectivele multiple
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Zoom meeting
intalnirea pe Zoom a fost un moment plin de energie si entuziasm.

Ne-a oferit sansa sa ne conectam in timp real cu elevi din alte tari, sa
schimbam idel, sa povestim despre activitatile din proiect si sa ne
cunoastem mai bine, dincolo de ecrane.

Chiar daca discutia a avut loc online, am simtit apropierea si spiritul de
echipa internationala. A fost o experienta care a adus mai multa viata si
emotie proiectului, facandu-l sa para mai real si mai personal.

Aceasta intalnire ne-a motivat, ne-a dat curaj sa vorbim si ne-a aratat cat de
valoroasa poate fi colaborarea intre tineri din culturi diferite, atunci cand
avem un scop comun.
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PowerPoint si poster despre
Transportation Technologies

Am facut un PowerPoint si un poster despre evolutia tehnologiei in
transporturi.

Am inceput cu inceputurile, cand oamenii foloseau animale pentru
deplasare, apoi au inventat barcile si bicicletele. in secolul al XIX-lea,
motorul cu aburi a schimbat totul, facand trenurile mai rapide si
extinzand caile ferate.

In secolul XX, masinile au devenit tot mai populare, mai ales dupa ce Henry
Ford a introdus productia in serie, ceea ce a facut automobilele accesibile.
De asemenea, fratii Wright au facut primul zbor motorizat, iar dupa al Doilea
Razboi Mondial, motoarele cu reactie au permis zboruri mult mai rapide.

Astazi, tehnologia transporturilor continua sa avanseze rapid, cu masini
electrice, vehicule autonome si drone, schimband modul in care ne
deplasam.

Am prezentat si cateva momente importante, precum primul om in spatiu —
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Yuri Gagarin, si prima aselenizare, dar si proiectele viitoare, cum ar fi

TRRISPORTATION
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Logo-ul proiectulul

[ [
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in cadrul proiectului eTwinning din acest an, am creat
un logo care reflecta tema tehnologiei in educatie. in
centrul logo-ului se afla un bec, simbol al ideilor si
inovatiei, insotit de mesajul , Technology in
Education”.

Pe logo sunt reprezentate tarile participante in
proiect: Romania, Turcia, Spania, lordania, Italia,
Portugalia, Georgia si Tunisia. Acest design
evidentiaza colaborarea internationala dintre tarile
implicate.

De asemenea, logo-ul include simbolul eTwinning,
care ne conecteaza prin aceasta platforma
educationala si digitala. Crearea acestui logo a fost o
activitate creativa care a subliniat importanta
tehnologiei in educatie si cooperarea intre tari.



Concluzie

Proiectul , Tech 4 Youth” ne-a oferit o experienta valoroasa de invatare, prin care am inteles
cat de importanta este tehnologia in viata noastra si in educatie. Am descoperit ca
tehnologia ne poate conecta, inspira si ajuta sa ne dezvoltam abilitatile creative si
colaborative. Participarea in acest proiect ne-a motivat sa fim mai implicati si sa privim
viitorul cu incredere, stiind ca tehnologia este un instrument puternic pentru schimbare si
progres.
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Va multumim pentru vizionare!
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